
Nom & Prénom N° Matricule
Chef-arbitre : 
Arbitres :

Candidats :

LIEU :  Date : 

CONTRÔLE DU TERRAIN BON A REVOIR MAUVAIS
Invitation claire & complète
Flèchage de l' itinéraire
Organisation Greffe
Organisation départ
Practice
Flèchage terrain
Etat de la ciblerie
Pas Stop
Pas jaune et de tir
Situation de tir ( bris d'arc)
Respect des catégories cibles 3D
Zones blessées et tuées
Sécurité dégagement cible
Respect du règlement
Utilisation des documents Officiels
SECURITE GENERALE

CONTRÔLE DU MATERIEL
Pendant l'entraînement OUI NON
Avant le tir OUI NON
A tout moment durant le tir OUI NON
Trousse de secours Complète OUI NON
à disposition

COMMISSION D' ARBITRAGE D'APRES TIR

* Inscription des distinctions aux passeports de tir ( voir feuilles annexes )

* Remarques ( Voir feuilles annexes )

Fait à : Le :
Signature &  matricule des Arbitres & Candidats :

Signature de L'organisateur : le à:

LIGUE FRANCOPHONE BELGE DE TIR A l'ARC
ARBITRAGE.Tir Nature sur 3D



                                Nom & Prénom                                       N° Matricule
Chef-arbitre : 
Arbitres :

Candidats :

LIEU :                                                                                        Date:

N° Cible

LIGUE FRANCOPHONE BELGE DE TIR A l'ARC
ARBITRAGE.Tir Nature sur 3D



           Nom & Prénom N° Matricule
Chef-arbitre : 
Arbitres :

Candidats :

LIEU :  Date : 

REMARQUES CONCERNANT LE TIR ET LA SECURITE :

Nombre de participants : Adulte : Jeune:

Fait à : Le :
Signature &  matricule des Arbitres & Candidats :

Signature de L'organisateur : le à:

LIGUE FRANCOPHONE BELGE DE TIR A l'ARC
ARBITRAGE.Tir Nature sur 3D



Nom Prénom N° Matricule
Chef-arbitre : 
Arbitres :

Candidats :

LIEU :  Date : 

Nom Prénom Matricule H / D Master Senior B+C+J Compoud Recurve Poulie Barebow HuntingBow Longbow Points Renard Record

Les points des records ont été vérifiés par les arbitres, Les feuilles de marques sont en possession du Chef-Arbitre qui transmettra

                            LIGUE FRANCOPHONE BELGE  DE TIR A l'ARC
                                             ARBITRAGE.Tir Nature sur 3D


